REGULAMIN

Serwera napewnocos.eu

Autor*: Smiglo (Wlasciciel), Shimi (Administrator), Emiliaaa (Administratorka)

* Podane nazwy to pseudonimy oraz role sprawowane na serwerze Minecraft.
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§1. Informacje ogolne.

Nazwy uzywane w dokumencie to nazwy rozumiane przez uzytkownikow na

serwerze.

Regulamin nie dotyczy uzytkownikow posiadajacych role Administrator, Naczelny

Administrator.

Regulamin dotyczy wszystkich podserwerow serwera napewnocos.eu 0raz serwera

Discord.

Zdanie administracji jest bezsporne.

1) Administracja jako uzytkownicy, ktorzy posiadajg role: Moderator,
ViceAdministrator, Administrator, Naczelny Administrator.

Kazda zmiana w regulaminie zaczyna obowigzywac nast¢pnego dnia po dodaniu jej

do regulaminu.

1) Nastepny dzien jest uznawany od godziny 00:00, co oznacza ze jesli zmiana
zostanie wprowadzona o godzinie 23:59 to znaczy, Ze minute pdzniej juz
obowigzuje. Wyjatek jest przy stwierdzeniu terminu wprowadzenia przez
administracje.

Wejscie na serwer napewnocos.eu informuje o zapoznaniu si¢ z regulaminem i jego

zaakceptowaniem,

Kolejnos¢ w regulaminie nie wazy o priorytecie zasady.

§2. Regulamin gléwny.

Na catym serwerze Minecraft i Discord obowigzuja prawa polskie i migdzynarodowe.
Absolutny zakaz uzywania, a nawet posiadania wszelkich utatwien gry
umozliwiajacych zdobycie przewagi nad innymi uzytkownikami. Do utatwien
zaliczamy:
a. Btedy/Bugi wystepujace z winy serwera lub gracza. Niezgloszenie btedu do
administracji tez jest karalne.
b. Tzw. Cheat’y/Hack’i czyli dodatki do gry, ktore maja za zadanie dodanie do niej
funkcje utatwiajace gre.
c. Pomoc osoba, ktore uzywaja wspomnianych dodatkow jest uznawana za
posiadanie ich.
d. Dodatki zakazane, niezaliczajace si¢ do Cheat’6w: Macro, minimapka z
pokazywaniem graczy na Vanish lub Gamemode Spectator
Zakaz wklejania linkow, gtownie w celu zareklamowaniu czegos.
Proszenie o rangi (ptatne i administracyjne) jest zabronione.
1) Jednoczes$nie proszenie o rekrutacje jest zabronione.
a. Rekrutacja jest zapowiadana przez administracj¢ serwera.
b. Narangi Moderator, Vice Administrator, Administrator nie jest prowadzona
rekrutacja.
c. Tylko 3 rangi mozna otrzymac¢ za pomocg rekrutacji, ale na roznych
warunkach.
d. Aby dowiedziec si¢ czy otwarta jest rekrutacja nalezy odwiedzi¢ serwer
Discord 1 sprawdzi¢ kanaty kategorii rekrutacji.
Absolutny zakaz tworzenia multikont w celu ominigcia aktywnego bana, badz mute.
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Zakaz oszukiwania, oktamywania administracji oboj¢tnie od okoliczno$ci, ob.

1) Dotyczy to rowniez punktu §4.1.2

Zdanie administracji jest bezsporne.

1) Kazda proba podwazania decyzji administratora jest karana.

2) Jesli uzytkownik uwaza, ze decyzja jest niepoprawna powinien zglosi¢ apelacje
wedlug §6.

Podszywanie si¢ pod inne osoby jest zabronione.

Zachgcanie innych uzytkownikow do tamania regulaminu jest zabronione.

Prosimy o niepodawanie swoich danych osobowych.

1) Jest dozwolone podawanie swojego imienia, badz wieku ale zalecane jest nie
podawanie swojego miejsca zamieszkania, numeru PESEL, informacji z dowodu
osobistego, paszportu i innych dokumentow. Naleganie o podanie takich danych
jest zabronione.

Zakaz dzialania na szkode serwera.

1) Nie wolno atakowa¢ serwera ro6znymi programami.

Administrator nie podaje informacji o serwerze.

1) Do takich informacji naleza: pluginy(+ skrypty), silniki, hosting, pliki
konfiguracyjne, sposoby programowania, permisje rang. Proszenie o takie
informacje jest absolutnie zabronione.

2) Na pytania o wyzej wspomniane informacji nie wolno odpowiadac.

Na pytanie o obecno$¢ administracji na serwerze w danym momencie nie wolno

odpowiada¢ twierdzaco, obojetnie od okolicznos$ci. Jesli w danym momencie

rzeczywiscie jest potrzebny czlonek administracji nalezy o tym napisaé na serwer

Discord.

Prosby o wyjscie z serwera gracza jest zabronione.

Administratorom zezwala si¢ na ukaranie gracza za prosby skierowane do

administracji, niezgodne z wytycznymi administracyjnymi. Wytyczne administracyjne

dostepne sg do wgladu tylko dla administracji.

Nie wolno nalega¢ o zorganizowanie Eventu.

Do Administracji 1 Obstugi serwera napewnocos.eu absolutnie zabrania si¢ kierowania

jakiejkolwiek zniewagi, obrazy.

Czas pracy Administracji jest ograniczony przez co zakazuje si¢ jego marnowania

przez graczy.

Kultura obowiazuje na catym serwer przez co zakazuje si¢ posiadania m. in.

przeklenstw 1 wulgaryzmoéw w Nick’ach, hastach.

Absolutnie zakazane jest odpowiadanie na pytania, ktorych zadawanie jest zabronione

przez regulamin. Wyjatki sg opisane przy punkach regulaminu, w ktorych opisane sa

zakazane pytania.

By uzywac jezyka polskiego na serwerze nalezy posiada¢ wiedzg¢ podstawowa o

ortografii, interpunkcji, skladni i odmianie wyrazow. (Stowami potocznymi: Przez

nieznajomos$¢ wspomnianych zasad jezyka polskiego mozna oskarzy¢ cztowieka o

spowodowanie uszczerbku na zdrowiu psychicznym i fizycznym, a dokladnie za

,Wypalenie oczu” oraz za zasadg ,,Co si¢ zobaczy tego si¢ nie 0d zobaczy”)

Za znaczng lub pelna nieznajomos¢ wspomnianych zasad grozi kara.

a. Tekst w nawiasie jest wyjasnieniem w jezyku potocznym jak funkcjonuje punkt.
Prosimy ,,nie bra¢ go na powaznie”



22. Zabronione jest wyszukiwanie w regulaminie ,,kruczkéw prawnych”, czyli punktow
regulaminu, ktére da si¢ nagia¢ ale ich nie ztamac.

23. Zabronione jest prowadzenie dyskusji na tematy polityczne, religijne, pogladowe,
obrazajace lub oczerniajace grupy spoleczne, mniejszosci etniczne, narodowe; itp.
Zakaz istnieje w celu ochrony dzieci korzystajacych z serwera od zbyt wczesnego
wyrabiania sobie opinii na wspomniane tematy. (Zartobliwie: Istnieje tez w celu
ochrony komputeréw osob ktore mogty by si¢ zacza¢ denerwowac podczas dyskusji).

§3. Zasady chatu tekstowego w grze.

1. Zakaz uzywania koloru czerwonego oznaczonego kodem ,,&4” lub ,,§4”.

2. Mozna uzywac tylko jezyka polskiego.
1) Po angielsku mozna napisa¢ tylko nazwy przedmiotéw, blokoéw i innch rzeczy,

ktére mozna znalez¢ w Minecraft.

3. Na Chatach i w wiadomo$ciach prywatnych na serwerze Minecraft obowiazuje
kultura.

4. Zakaz SPAMu, czyli wysylania wielu takich samych lub podobnych wiadomos$ci w
bardzo bliskim odstgpie czasu.

5. Zakaz FLOODu, czyli wysytania w jednej wiadomosci wielu takich samych znakow i
wyrazen.

6. Zakaz uzywania CAPS-LOCKa w wiadomosci, czyli w wiadomosci nie moze by¢
wigcej niz 20% liter napisanych wielkimi literami.

7. Zakaz Hejtu bez argumentow.

§4. Zasady gry.
Podserwery (tryby serwera):

1. Vanilla:
1) Zakaz griefowania dziatek i terenu.
a. Griefownie uznawane jest jako celowe niszczenie terenu, np. dziury w
ziemi, psucie wygladu terenu, itp.
2) Mozna zabijaé, kras¢, oszukiwac innych graczy. Administracja za to nie
odpowiada.
a. Nie dotyczy §2.2.
b. Dotyczy tylko rzeczy dostepnych w Minecraft.
c. Wyjatkiem jest NEKANIE opisane w §4.1.12.
3) Zakaz posiadania lub stosowania AFKczarek, botow.
a. ,,Rybiarka” jest uznana rowniez jako AFKczarka.
4) Zakaz uzywania FLY podczas walki.
a. Nie wolno uzywa¢ FLY by zyska¢ przewage bezposrednio przed
rozpoczeciem walki.
5) Zakaz tworzenia ,,Zegarkow Redstone”, glownie nieskonczone petle,
mechanizmy z duza czgstotliwoscia.
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6) Zakaz tworzenia duzych automatycznych farm.

7) Zakaz tworzenia duzych ferm(hodowla zwierzat).

a. Dozwolona ilo$¢ na obszar zamknigty 10x10 kratek to 30 istot.

8) Wriasciciel Kuboida jest odpowiedzialny za wszystkie budowle, przedmioty i
przewinienia graczy dodanych do dziatki.

9) Komendy /sethome nie wolno uzywa¢ na Kuboidach i w ich poblizu:

a. Ktorych nie jestesmy witascicielami
b. Do ktorych nie jesteSmy dodani (uprawnieni)

10) Komendy /sethome nie wolno uzywac¢ w miejscach, ktore sa chronione przez
Region (teren zarzadzany przez administracje, nie wykrywalny przez komendg
/ps info, ale blokuje budowanie, czasami tez wejscie) lub s3 w poblizu Regionu

11) W przypadku gdy komenda /sethome zostata uzyta przed pojawieniem si¢
Kuboida lub/i Regionu, a takowy p6zniej si¢ pojawit nalezy usunag¢ Home
(ustawiony komendg /sethome) za pomoca komendy /delhome.

12) Nekanie jest to wielokrotne zabijanie, teleportowanie si¢, kradzenie,
oszukiwanie danego gracza lub grupy graczy. Pod n¢kanie moze by¢ uznane
tez przebywanie na czyjej$ dziatce lub w jej poblizu mimo wyraznych présb
wiasciciela i/lub mieszkancow dziatki o opuszczenie dziatki.

a. W jezyku potocznym ng¢kanie mozna nazwaé uwzigciem sig.
2. Creative:

1) Zakaz budowania wulgarnych i niecenzuralnych budowli lub napisow.

2) Zakaz tworzenia ,,Zegarkow Redstone”, gtdwnie nieskonczone petle,
mechanizmy z duzg czgstotliwoscig dziatania.

3) Zakaz Spawnowania duzej ilosci istot.

a. Maksymalnie 15 na obszar 10x10 kratek.

4) Administracja nie odpowiada za czyny popetniane przez graczy dodanych do
dziatki.

5) Zakaz zasmiecania dzialek i drog pomiedzy nimi.

3. Zasady ogolne:

1) Jesli uzytkownik posiada uprawnienia do uzywania Gamemode Creative moze
korzysta¢ tylko w celu ustalonym przez administracje. Nie mozna korzystac z
niego do uzyskania korzysci dla siebie.

§5. Apelacja.

Obowiazkowe informacje do podania podczas sktadania apelacji Bana, badz Mute:
1) Nick uzywany na serwerze podczas nadania kary.
2) Data i pow6d nadania kary
a. Dozwolone jest wystanie Zrzutu ekranu opisu kary.
3) Informacje wskazujace na brak winy.
4) Nick uzywany przez osobe, ktora nadata kare.
Apelacje sktada si¢ na serwerze Discord, w kanale do tego przeznaczonym.
Jezeli kare nadat Naczelny Administrator — Smiglo_ — nalezy przej$¢ do punktu 5.
Apelacje pierwszego stopnia zgtasza si¢ do osoby, ktora nadata karg.
1) Apelacja moze zostaé rozpatrzona:
a. Pozytywnie — kara zostaje zdjeta, lub skrocona.
b. Negatywnie — kara pozostaje bez zadnych zmian.



1) W takim przypadku mozna ztozy¢ apelacje permanetng.
Apelacje drugiego stopnia zgtasza si¢ do Naczelnego Administratora.
1) Apelacja moze zostaé rozpatrzona:
a. Pozytywnie — kara zostaje zdjeta.
b. Negatywnie — kara pozostaje z prawdopodobnym jej zaostrzeniem.

§6. Sklep.

Zadna rzecz zakupiona w sklepie nie podlega zwrotowi pieniedzy.

W przypadku utraty dostepu do konta Minecraft, lub konta na serwerze nie
przeniesiona zostanie zadna ranga ani ustuga.

W przypadku zablokowania lub wyciszenia ciggle obowigzuje §6.1.

W przypadku nie otrzymania ustugi — rangi, unbana, ,,Monet” — nalezy niezwlocznie
zglosi¢ si¢ do Naczelnego Administratora.

Przy kupnie ,,Unbana” nalezy sprawdzi¢ czy nie uzyskato si¢ zakazu
administracyjnego od administracji. Przy nie zastosowaniu si¢ do zakazu i kupieniu
unbana, administracja ma prawo do ponownego zbanowania z tego powodu i braku
zwrotu pienigdzy.

Wszystkie informacje wySwietlane podczas przystepowania do transakcji i jej
wykonywania objete s tajemnica serwera, wiec rozpowszechnianie ich jest
karalne. Zakazane jest tez komentowanie tych informacji. Przypadkowe
znalezienie tych informacji uznawane jest za przystepowanie do transakcji, wiec
zasada pozostaje taka sama. Znalezienie zakazanych informacji w innym miejscu
na stronie serwera, nie w sklepie, jest uznawane za przystepowanie do transakcji,
wiec zasada pozostaje taka sama.

§7. Strona internetowa

. Na stronie internetowej serwer mozna znalez¢:

a. Ogloszenia o rzeczach dziejacych si¢ na serwerze.

b. Dokumenty serwera

c. Sklep internetowy

d. Opcje kontaktu z administracja.

W zaktadce Ogloszenia mozna znalez¢ informacje o aktualnos$ciach na serwerze, czyli
co zostato dodane, zmienione, usunigte 1 promocjach w sklepie.

W zaktadce Dokumenty mozna znalez¢ wszelkie regulaminy, taryfikatory i inne
dokumenty serwera.

W zaktadce Sklep mozna znalez¢ rzeczy, ktore mozna kupi¢ zeby urozmaici¢ sobie
granie na serwerze.

W zaktadce Kontakt mozna znalez¢ E-mail do administracji oraz link internetowy do
serwera Discord.

§8. Administracja

Naczelny Administrator.
1) Ma prawo do:
a. Kontroli pracy kazdej rangi obstugi i administracji.



b. Zarzadzania regulaminem i innymi dokumentami serwera.
c. Niestosowania taryfikatora.
d. Nieprzestrzegania ustalen wszelkich dokumentow serwera.
e. Wszystkiego.
2) Opinia osoby z takg rangg jest niepodwazalna, bezdyskusyjna.
3) Nie ma przetozonych. Jest najwyzszg ranga na serwerze.
4) Oficjalnie rangg ta moze posiadac tylko jedna osoba.
5) Stowa wypowiedziane lub napisane przez osobg z ta rangg nie zapisane w
dokumentach, maja sit¢ jakby byly zapisane w dokumentach.

. Administrator.

1) Ma prawo do:
a. Wszystkiego.
b. Niestosowania taryfikatora.
c. Nieprzestrzegania ustalen wszelkich dokumentow serwera.
d. Kontroli pracy rang administracji oprocz Naczelnego Administratora i
Administratorow.
2) Opinia osoby z takg rangg jest niepodwazalna, bezdyskusyjna. Zmieni¢ opini¢
Administratora moze tylko przetozony.
3) Przetozony: Naczelny Administrator.

. ViceAdministrator.

1) Ma prawo do:
a. Kontroli przestrzegania regulaminu przez graczy podczas rozgrywki i na
Chacie tekstowym.
b. Nadawania kar graczom, z okre$lonego powodu na podstawie taryfikatora.
c. Uzywania Cheatow tylko w przypadku, w ktérym majg one utatwic
sprawdzenie czy jaki$ uzytkownik nie przestrzega §2.2.
2) Opinia osoby z takg ranga jest niepodwazalna, lecz mozna zglosi¢ ja do
Naczelnego Administratora.
3) Przetozeni: Administratorzy, Naczelny Administrator
Moderator.
1) Ma prawo do:
a. Kontroli Chatu tekstowego w grze.
b. Nadawania kar z obowigzkowym powodem.
c. Reagowania na ztamania regulaminu zaliczajace si¢ do zakresu pracy
ViceAdministratoréw, jesli kara wedtug taryfikatora nie jest na stale.
2) Opinia osoby z taka ranga jest niepodwazalna, lecz mozna zgtosic ja do
Administratora.
3) Przetozeni: Administratorzy, Naczelny Administrator.

§9. Obsluga.

Pomocnik.

1) Ma obowiazek pomocy graczom na Chat.

2) Ma obowiazek upominania graczy tfamiacych §3.

3) Nie ma obowigzku pomocy w wymianach na podserwerze Vanilla.

4) Ma obowigzek zglaszania wszelkiego tamania regulaminu przez graczy.



2. Budowniczy.

1)

2)

3)

4)

Trybu Gamemode Creative i pluginu WorldEdit moze uzywac¢ tylko na

podserwerze Creative oraz w miejscach przeznaczonych na budowle.

Nie wolno mu niszczy¢ juz zbudowanych budowli, ktore sg juz uzytkowane. By

zniszczy¢ budowle danego projektu, ktory jest juz w uzytku, musi zgtosic¢ si¢ do

Naczelnego Administratora. By zniszczy¢ budowle danego projektu bedacego

jeszcze w fazie budowania, musi zglosi¢ si¢ do szefa projektu.

Nie wolno mu uzy¢ komend WolrdEdit’a, bez zgody Naczelnego Administratora,

jesli ktérykolwiek z ponizszych warunkow jest spelniony:

a. Promien przekracza 20

b. Wielko$¢ obszaru zaznaczonego ,,siekierkg” przekracza 500 000 blokéw w
przestrzeni trojwymiarowe;.

c. Wielko$¢ obszaru zaznaczonego ,,siekierky” przekracza 50 000 blokoéw w
przestrzeni trojwymiarowej i do wypelnienia uzywane sa ,,lawa” albo ,,woda”.

Nie wolno mu uzy¢ komend WolrdEdit’a, bez zgody szefa projektu, jesli

ktérykolwiek z ponizszych warunkéw jest spetniony:

a. Wielko$¢ obszaru zaznaczonego ,,siekierkg” przekracza 350 000 blokow w
przestrzeni trojwymiarowe;.

§10. Obowiazki uzytkownikow.

1. Zglaszanie graczy tamigcych regulamin.
2. Wykonywanie wszystkich polecen administratorow.



